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Tutorial 2.5 - Spiegelung - Operationsvorgang
bsp. das Doppelhaus

VORBEREITUNGEN:

- Solid Edge ST4 Iso-Teil-lUmgebung im sequentiellen Modus 6ffnen
- zugehorige Daten 6ffnen

ZIELE:

- Eine Spiegelung eines Kdrpers in Solid Edge ST4 erstellen kénnen

ZUGEHORIGE DATEIEN:
- doppelhaus.par
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Tutorial 2.5 - Operationsvorgang - Spiegelung eines Teils (Bsp. Doppelhaus)

Eine Spiegelung eines Teils kann sehr hilfreich sein. Beispielsweise zeugt es von Konstruktionsgeschick,
wenn lhr Euer Fahrzeug erst einseitig modelliert und dann an der Langsebene spiegelt, um ein exakt sym-
metrisches Modell zu erhalten. Wie lhr dabei vorgehen kénnt zeigt dieses Tutorial.

1. Werkzeug auswahlen:

Wir beginnen mit dem Offnen der zugehérigen
Teil-Datei ,,doppelhaus.par” in der SE ST4 Iso-Teil-
Umgebung im sequentiellen Modus. Anders als
die uns bereits bekannten Werkzeuge, wie die
Extrusion oder der Aus- =
schnitt, befindet sich das [ & Muster
,Spiegeln“-Tool nicht in { ./ Muster entlang Kurve
der Gruppe ,Volumen- [C[ Spicgein =
kérper”, sondern in der Muster
Gruppe ,,Muster”. Da wir
die gesamte Haushalfte spiegeln mochten, benutzen
wir das Tool ,Spiegelkopie eines Teils”, welches sich
unter dem kleinen Pfeil neben der Schaltflache ,Spiegeln” befindet.

l_|l, Formelement spiegeln

LJ.J Spiegelkopie eines Teils

2. Untermenii folgen:

ql} ‘lj% | |.-'1'-.I:|I:urechen| Auzwahlen: Forper v] B m

Das Untermeni enthalt wie immer die einzelnen Arbeitsschritte, die zum voll-
enden der gewiinschten Operation notwenig sind. Automatisch wird beim Be-
enden eines Arbeitsschrittes die Schaltflache fur den nachsten Schritt aktiviert,
sodass flussig alle Schritte hintereinander abgeschlossen werden kdnnen. Die
erste aktive Schaltflache im Unterment, und somit unser erster Schritt, dient
zur Auswahl des Korpers, den wir spiegeln mochten.

2.1 Teil wahlen:

Per Mausklick wahlen wir
die Haushélfte aus, die
wir durch eine Spiegelung
an der linken Hauswand
y,erdoppeln” werden.
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2.2 Spiegelebene auswihlen:

Unsere Spiegelebene wird unsere linke

: Hauswand sein. Mit dem 2. Klick (nach-
O dem wir die Haushalfte ausgewahlt ha-

F ben) wahlen wir nun diese Spiegelebene
e r-l an. Dies geschieht erneut Uiber einen ein-

fachen Linksklick.

2.3 Spiegelung beenden:

Sobald wir die Ebene ange-
klickt haben wird automatisch
eine exakte Spiegelkopie an der
Spiegelebene erzeugt. Aus einer
Doppelhaushalfte haben wir so
ein symmetrisches Doppelhaus
erzeugt.

Tipp:
Probiert Euch auch an anderen Spiegelebenen. Versucht beispielsweise das Haus
an einer Dachschragen zu spiegeln.
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