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-i FORMEL1 IN DER SCHULE

IN SCHODLS

Tutorial 2.3 - Ausrundung - Operationsvorgang
bsp. der Sessel

VORBEREITUNGEN:

- Solid Edge ST4 Iso-Teil-Umgebung im sequentiellen Modus 6ffnen
- zugehdorige Daten 6ffnen

ZI|ELE:

- Eine Ausrundung in Solid Edge ST4 erstellen kdnnen

ZUGEHORIGE DATEIEN:

- sessel.par
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N SOHOOLS : FORMEL1 IN DER SCHULE
Tutorial 2.3 - Volumenkorperoperation - Ausrundung (Bsp. Sessel)

Die Ausrundung ist eine wichtige Opertaion bei der Konstruktion vorallem aufgrund dessen, dass die Kan-
ten zweier anschlieRender Flichen mit einem Winkel kleiner als 90° mit einem Radius von mindestens 1,5
mm ausgerundet werden MUSSEN. Ausrundungen kénnen entweder iiber die gesamte Linge der Kante
mit einem konstanten Radius erstellt werden, es besteht aber auch die Moglichkeit einen variablen Radius
zu wahlen. Zweiteres muss allerdings fiir erste Konstruktionsversuche nicht beherrscht werden.

Ausrundung mit konstantem Radius:
Mit dem Ausrundungswerkzeug kon-
nen Kanten zweier anschlielender
Flachen mit einem bestimmten Radi-
us abgerundet werden. Je spitzer da-
bei der Winkel zwischen den Flachen,
desto mehr Material ,verschwindet”
daher bei gleichem Radius nach der
Ausrundung.

1. Werkzeug auswiahlen:

U = o

Extrusion Ausschnitt Rotation Rotationsschnitt Bohrung gfFormschrage

P

ii_:'E |*s Dannwand -

s~ Hinzufigen -
2 Entfernen -

Volumenkarper

Nach dem offnen des dazugehdrigen
Bauteils ,sessel.par” wahlen wir das
Werkzeug ,, Ausrundung”. Wie gewohnt
erscheint das Untermeni fiir das ange-
wahlte Werkzeug.

2. Untermenii folgen:

Auzwahlen: | Kette * | Radiuz

u |D§ | ‘E - ..-“-‘-.I:ul:urechen

Das Untermeni enthadlt die einzelnen Arbeitsschritte, die zum vollenden der gewiinschten
Operation notwenig sind. Automatisch wird beim Beenden eines Arbeitsschrittes die Schalt-
flache fir den ndchsten Schritt aktiviert, sodass fllssig alle Schritte hintereinander abge-
schlossen werden konnen. Die erste aktive Schaltflaiche im Unterment, und somit unser
erster Schritt, ist die Auswahl einer zu verrundenden Kante.

Partner N 2
A
Symscape o -
wrowes® SIEMENS  ———  [S]U0E* sacnetVo:

Aus- und Welterbildung




g e FORMEL1 IN DER SCHULE
Tutorial 2.3 - Volumenkorperoperation - Ausrundung (Bsp. Sessel)

2.1 Kante auswahlen:

U |E| \ig‘ ! K| [sbbrechen

Mit einem Linksklick wahlt ihr die Innenseiten
der Armlehnen aus. Kanten die dann in Eure Aus-
rundung mit einbezogen sind werden nach dem
Anwahlen grin.

2.2 Radius wihlen:

e : | e | |
‘.ﬁ.uswahlen: k.ette » | Radius:  EEE] m

Im nachsten Schritt muss der gewtlinschte Radius im Untermen( eingestellt werden. Stan-
dardmalRig liegt sein Wert bei 5mm. Fiir die Armlehne unseres Sessels andern wir den Radius
zu 3mm. Mit einem Rechtsklick bestatigt man den gewahlten Radius und mit einem weiteren
Rechtsklick beenden wir den Ausrundungsvorgang.

3. Innenkanten verrunden:

Auf die selbe Weise kdnnen wir auch Verrundungen
an Innenkanten vornehmen. Dazu befolgen wir er-
neut die Schritte des Unterments, nur wahlen wir
diesmal eine innen liegende Kante an.
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g e FORMEL1T1 IN DER SCHULE
Tutorial 2.3 - Volumenkorperoperation - Ausrundung (Bsp. Sessel)

4, Weitere Kanten verrunden:

Wendet am Grundmodell des Sessels nun Ausrundungen an wie hier empfohlen. Probiert
verschiedene Radien an verschiedenen Kanten aus.
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