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Tutorial 4.1- Technische Zeichnung
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VORBEREITUNGEN:

-Solid Edge ST10 Zeichnungsumgebung 6ffnen

ZIELE:

-Anfertigung einer technischen Zeichnung

ZUGEHORIGE DATEIEN:

-assembly.asm
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Tutorial 4.1. Technische Zeichnung

Fiir den Wettbewerb miisst Ihr auch eine technische Zeichnung eures Autos abgeben. Die

Grundschritte, um solch eine Zeichnung zu erstellen, erklart dieses Tutorial.

1. Zeichnungsumgebung 6ffnen

©

Solid Edge 5T10 - Assembly - [Asm2]

Home Formelemente PMI Simulation Simulationsgeometrie Prufen BExras Ansicht Daten-Management
Neu

Neu
Offnen Liste beabeten
Speichern

Neu ISO Metrische Zeichnung

1Y
Alles speichern _I Offnet das Dialogfeld “Neu", um ein neues Dokument aus e'} Verwendet die Standardvorage fir ein neues
1 oder bent ierten Vodagen zu Zeichnungsdokument.

erstelen
Speichern unter
Papierausdruck Baugruppe des aktiven Modells ISO Metrische SchweiBkonstruktion

*

_ &l Erstelt eine neue Baugnuppe mi dem aktuellen Model &l Verwendet die Standardvodage fur ein neues
3D-Druck _ SchweiBkonstruktionsdokument.
Teilen

Zeichnung des aktiven Modells
Einstellungen &

@ Erstelt sine neus Zaichnung aus dem aktuellen Modell

Werkzeuge
Info

IS0 Metrisches Teil
Solid Edge beenden Za Verwendet die Standardvorlage fir ein neues Teidokument

ISO Metrisches Blechteil

= Verwendst die Standardvorage fi sin neves
Blechteildokument.

ISO Metrische Baugruppe

&l Verwendet die Standardvorlage fir ein neues
Baugruppendokument

Um die Zeichnungsumgebung zu 6ffnen, erstellen wir eine neue I1SO-Zeichnung. Dazu klicken
wir auf dem Startbildschirm auf die markierte Flache ,1SO Metrische Zeichnung”.

2. Blatt einrichten

Das Blatt wird standardmaRig als A2-

Einfugen
Blatt gedffnet. Laut Regelwerk soll die g Lischen
technische Zeichnung aber im DIN A3- . rjmbd -
Format abgegeben werden. Um die g ‘“r;e?:;’ug = Blatt einrichten
GroRe des Blatts anzupassen, machen 20-Model Andert die Blatteinstellungen.
wir einen Rechtsklick auf den Reiter ; oo | Fue il Fr dricken
»Blatt 1“ am unteren Bildschirmrand Ea{%" it

Uber der Aufforderungsleiste. Im

erscheinenden Meni wéahlen wir den Punkt ,,Blatt einrichten”.
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Tutorial 4.1. Technische Zeichnung

Automatisch befinden wir uns nun im Reiter — -
GroBe | Name | Hintergrund

ot . . -

»Grofle” und kédnnen dort im Drop-down-Meni die T

Einstellung ,,A3 Quer(420mmx297mm)“ wahlen. W ek aicting

Da nun immer noch ein stérender Hintergrund auf ® Standard: |43 Queri420mm x 297m) |
Benutzerdefiniet B: [420.000mm| x H: 297.000 mm

dem Blatt ist, wechseln wir zum Reiter
,Hintergrund” und entfernen das Hakchen bei
,Hintergrund zeigen”.

;ange [NameJ Hintergrund _

Hintergrundblatt: | A3-Blatt -

Oﬂmergnmd zeigen

3. Modell einfiigen

Nachdem das Blatt eingerichtet ist, kbnnen wir nun das Modell

_ - des Autos einfligen. Dazu klicken wir auf den
@J @ »Ansichtsassistenten” und navigieren zum Ordner mit dem
Ansichtsassistent  Ansichten Modell. Um auch .asm-
aktualisieren Datei .
ateien anzeigen zu
. g L. Dateiname: [ Offnen
lassen, miissen wir im _
. Dateityp: |Pan-Dokument {par} ~ IAbb,ed,,m]
Dropdownmenii unter | 5 Part-Dokument (*par) ‘
- - e w3 ety b, o)
Dateityp ,Alle Solid Edge-Modelldateien” wahlen. Sy Ml Dot o
Nun kénnen wir im Schulungsordner die Datei
Assembly.asm auswihlen und auf ,,Offnen” klicken.
Ohne zu klicken ziehen wir nun unsere Maus zum Unterment und klicken dort auf
,Ansichtsassistent — Layout der Zeichnungsansicht”.
I‘%]j 5| [5owm v] Beschifung: VSR - [EEH -,,_J [ sienrs: [@1_v] scatenrgonen: 200 [ER] |[F] | @]
i ki : In dem Fenster, das sich gedffnet hat, klicken wir unten auf

>

| Diettech den Button ,,Benutzerdefiniert”.

| Links

s 8 In dem sich nun wiederum 6ffnenden Fenster klicken wir auf

| Vome:

den Button , Allgemeine Ansichten” und klicken in dem

erscheinenden Fenster zweimal
(oo auf den griinen Punkt in der Mitte _

— der rechten Kante des Quadrats. .

Nun schlieRen wir das , Allgemeine
Ansichten“-Fenster, indem wir auf das Kreuz driicken, das
,Benutzerdefinierte Ansichten“-Fenster, indem wir auf ,SchlieRen” (nicht das Kreuz!) klicken
und das Zeichnungsansichts-Assistent-Fenster, indem wir auf ,,OK“ klicken.
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Tutorial 4.1. Technische Zeichnung

Da das Auto mit der voreingestellten Skalierung noch zu groR fiir das Blatt ist miissen wir
den Skalierungswert im Untermenli anpassen. Hierzu tragen wir unter ,Skalierungswert”
den neuen Wert von 1,5 ein und bestatigen mit Enter.

Jetzt kdnnen wir das gedrehte Auto durch
Klicken auf dem Blatt platzieren.

Die Riuckansicht bekommen wir, indem wir
unsere Maus von der gerade platzierten
Hauptansicht nach rechts ziehen und klicken.
Nun kénnen wir die Ansicht von oben platzieren,

indem wir ausgehend von der Hauptansicht mit der T
Maus nach unten fahren und klicken. Die noch Eo—03
fehlende 1SO-Ansicht bekommen wir, indem wir zu

guter Letzt die Maus von der Hauptansicht aus nach N P
rechts unten bewegen und dann klicken. e

Nachdem wir alle bendtigten Ansichten platziert

haben, verkleinern wir die ISO-Ansicht, indem wir im Mentband auf ,,Auswahlen“ und dann
auf die 1ISO-Ansicht klicken. Nun kénnen wir im Untermeni den passenden Wert von 1:1
wahlen.
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Tutorial 4.1. Technische Zeichnung

4. Bemallen

Nun missen wir noch die Bemallungen platzieren, dies

|,/’.| it B~ Y1 B
erfolgt wieder Gber SmartDimension. Anders als beim

& JFBT N
. .. .. . Smart Dimensi e =
Konstruieren kdnnen wir die Male nicht festlegen, sondern aaDmenson 21 - 1> Wi
nur anzeigen lassen. Im Untermen( kénnen wir nun noch die Somakon

Textskalierung anpassen.

5. Beschriftung

Als letzten Schritt werden wir noch eine Beschriftung
hinzufliigen. Dazu wahlen wir als erstes in der Gruppe
,Beschriftung” im Meniband die Funktion , Text”. Nun kénnen
wir ggf. wieder die Textskalierung im Untermeni dndern und
klicken dann auf die Stelle, an der wir den Text haben wollen.
Nachdem wir fertig geschrieben haben klicken wir wieder auf
Auswadhlen und beenden somit die Operation.

Superauto

Superteam
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